23 juillet 2009
MAGH 1 et MAGH 2

AVIS AUX ENTRAÎNEURS ET 

ENTRAÎNEURS ADJOINTS

DIRECTIVES POUR LES PARTIES OFFICIELLES

I – Directives préparatoires
1. Aucun joueur ne doit quitter la chambre pour se diriger vers la patinoire avant le signal de l’entraîneur.

2. Six joueurs sur la patinoire (5 joueurs & 1 gardien) par équipe.

3. Un « entraîneur patineur » par équipe en tout temps.

4. Aucun autre entraîneur ou parent ne devra se retrouver sur la patinoire pendant les parties.

5. Temps de glace - maximum 3 minutes.

6. Tous les joueurs doivent bénéficier du même temps de glace, peu importe leurs capacités ou habiletés.

7. Un adjoint ou parent sera désigné pour indiquer les changements (avec chronomètre). 

8. Au cours des parties, aucune compilation de statistiques ne sera effectuée.

9. Un parent arbitre (chandail noir) pourra effectuer les mises en jeu, régir les éléments du jeu et maintenir la discipline pendant la partie.

10. Un seul banc des joueurs sera utilisé par les deux équipes.

11. Avant le début des parties, les joueurs doivent avoir droit à une période de réchauffement de 3 minutes.

12. Les entraîneurs devront continuer à diriger les joueurs au niveau de leurs habiletés,  de leur position de base (position hockey), etc. 

II – Directives pour les parties
1. Avant le début de la partie : 

a. Au coup de sifflet de l’arbitre (indiquant la fin du réchauffement), les joueurs de chacune des équipes se rendent à leur banc respectif;  

b. les entraîneurs choisissent respectivement 5 joueurs et 1 gardien;

c. les autres joueurs prennent place sur le banc, sous la supervision des adjoints;

d. les entraîneurs placent les joueurs pour la mise en jeu.

2. Début de la partie : 

L’arbitre effectue la mise en jeu au centre de la patinoire lorsque tous les joueurs sont prêts.

3. Pendant la partie :  

Lors des changements :

   

a. Les joueurs sur la patinoire se rendent près du banc et demeurent le long de la bande près de la porte; 

b. les autres joueurs entrent alors sur la patinoire; 

c. une fois tout le second alignement sur la patinoire, les joueurs le long de la bande vont s’asseoir sur le banc;   

d. les joueurs sur la patinoire se placent pour la mise en jeu régulière.

Pour le MAGH 2, le gardien de but utilise l’équipement complet de gardien durant les matchs. Le joueur désigné sera donc dans le but pour toute la partie. Durant la saison, tous les joueurs qui le voudront, auront la chance de tenter l’expérience.

Aucun contact physique volontaire (délibéré) et répétitif ne peut être toléré d’un joueur à l’égard des autres participants.  L’arbitre et/ou les entraîneurs devront avertir le joueur.  S’il répète ce comportement, nous vous prions d’intervenir en retirant temporairement le joueur du jeu.  Il pourra être remplacé par un autre joueur.

La partie devra être terminée 5 minutes avant la fin du temps de glace accordé pour notre club (Par exemple : Pratique 8h00-8h50, la partie devra prendre fin à 8h45).

III – Directives pour la fin des parties
À la fin de la partie, les joueurs devront tous se rendre directement du côté du banc.  Lorsque tous les joueurs seront le long de la bande, un des « entraîneurs patineurs » ramènera ceux-ci au vestiaire.

Les autres entraîneurs ramasseront l’équipement et ramèneront les bandes centrales à leur lieu d’entreposage.
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